KARTA PRZEDMIOTU PROGRAMOWEGO

Instytucja

WYZSZA INZYNIERSKA SZKOtA BEZPIECZENSTWA
| ORGANIZAC]I PRACY W RADOMIU

Jednostka prowadzgca

Wydziat Budownictwa i Bezpieczeristwa Pracy

Kierunek studiow

Bezpieczenstwo i higiena pracy

Nazwa przedmiotu

Podstawy architektury i urbanistyki

Kod przedmiotu

Bhp/PaiU

Modut

Ksztatcenie w zakresie przedmiotéw ogdlnouczelnianych

(do wyboru)

Nazwa specjalnosci (jesli
dotyczy)

Poziom ksztatcenia

Studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Jezyk wyktadowy

Polski

Typ przedmiotu Do wyboru
Wskazany semestr ksztatcenia | Drugi
Catkowita liczba punktéw ECTS | 2
. . Cwiczenia . . Cwiczenia
Formy zajec Wyktad audytoryjne Laboratorium| Projekt terenowe
. . Zal. na Zal. na
Forma zaliczenia - - -
ocene ocene
ST 30 15 - - 15 -
Liczba godzin
NST 20 10 - - 10 -

Kierownik przedmiotu

Prowadzacy zajecia

Wymagania wstepne / przedmioty wprowadzajace

Podstawowe wiadomosci z zakresu historii sztuki na poziomie szkoty Sredniej.

Cele ksztatcenia w zakresie przedmiotu

Nabycie wiedzy z zakresu architektury i urbanistyki.
Nabycie umiejetnosci rozrdzniania stylow architektonicznych ze szczegdlnym naciskiem na
architekture wspoétczesng, odczytywania przestrzeni miejskiej, jej parametréw i zaleznosci elementéw

sktadowych.




OPIS EFEKTOW UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

Efekty uczenia sie w zakresie WIEDZY

S.8 [8c3 | 8z
385 |395x% s%x
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sktadowych,
W zasady normalizacji i wykonywania rysunkéw K W1 PEU W P6S_ WG
technicznych.
Efekty uczenia sie w zakresie UMIEJETNOSCI
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Ul. | czytadiinterpretowac przestrzen miejska, K_U02 PeU_U P6S_UW
postugiwac sie skalg oraz dostosowac jg do
u2. ) . . . K_U03 P6U_U P6S_UW
odwzorowania zadanej przestrzeni wewnetrznej,
U3, okreélaéip(?réwn\{waé cec.hy styléw architektury K_U02 P6U_U P6S_UW
historycznej i wspétczesnej.
Efekty uczenia sie w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH
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K1. | uczenia sie przez cate zycie, K_KO1 P6U_K P6S_KK
K2 dF) .uznania wp’fywu' grgonomii na l:.>'ezpieczerﬁstwo i K_K02 P6U K P6S_KO
higiene pracy oraz jej konsekwencji spotecznych,
K3 inspirowacd innych do podjecia wysitku w celu kreowania | K_K02 P6U_K P6S_KO
" | tadu przestrzennego w przestrzeni miejskiej. K_Ko04 P6U_K P6S_KR
Tresci ksztatcenia
Wyktady

Pojecia podstawowe - architektura, urbanistyka, przestrzen, tad, estetyka

Parametry definiujgce architekture i urbanistyke

Style architektoniczne (wiedza encyklopedyczna)

Architektura wspodtczesna - potrzeba czy koniecznos¢?

Ergonomia - kompendium wiedzy na temat przestrzeni w jakiej funkcjonuje cztowiek
Przestrzen miejska - wynik zasad zapisanych w ergonomii oraz kulturze i estetyce
Projekt

Zasady stosowania skali rysunkowych

Oznaczenia graficzne na rysunkach

Odwzorowanie przestrzeni w 3D i 2D (rzuty prostokatne, aksonometria)




Mozliwosci odwzorowania przestrzeni przy zastosowaniu oprogramowania komputerowego

AUTOCAD

Formaty PDF oraz JPG i PNG w odwzorowaniu przestrzeni
Rysunki rzutdw z zagospodarowaniem przestrzeni wewnetrznej oraz zewnetrznej (parkingi,

podjazdy)

Analiza wymiarowa pod katem zasad ergonomii
Prezentacja przyjetych rozwigzan przestrzenno - funkcjonalnych.

Sposoby weryfikacji osiggniecia efektow uczenia sie

w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Efekty uczenia sie w zakresie WIEDZY

Symbol
:;:L::ti‘:’:rﬁg Sposoby weryfikacji
sie
K-w01 Kolokwium.
Przygotowanie zestawienia realizacji przestrzeni miejskiej z analizg pod katem
ergonomii.
Efekty uczenia sie w zakresie UMIEJETNOSCI
Symbol
:;:L::ti‘:’:rﬁg Sposoby weryfikacji
sie
K_U02 Ocena wykonanego przez studenta projektu przestrzeni miejskiej z opisem pod
K_U03 katem zastosowanych zasad ergonomii.
Efekty uczenia sie w zakresie KOMPETENCIJI SPOLECZNYCH
Symbol
:;:L::tz;v:r?i: Sposoby weryfikacji
sie
K_Ko01 Spotkanie ze specjalistami z dziedziny projektowania.
K_K02 Grupowa analiza opracowanych projektow.
K_KO04

Kryteria oceny osiggnietych efektéw uczenia sie

Efekt uczenia sie

Na ocene 3

Na ocene 4

Na ocene 5

Student zna:
podstawowe pojecia
dotyczace przestrzeni

Student zna: podstawowe
pojecia z zakresu architektury i
urbanistyki

Student zna: przyktady
architektury i
urbanistyki, umie

W1. o . L .
otaczajacej cztowieka przeniesc¢ te teorie na
teren lokalny (wtasne
otoczenie)
Student zna: definicje | Student zna: podstawowe Student zna:
stylu pojecia z zakresu parametréw | problematyke
architektonicznego, przestrzennych architektury i architektury
W2 umie wymienic style urbanistyki, umie je rozrézni¢i | wspotczesnej, umie

architektoniczne,
historyczne i
wspotczesne

opisac

dokonac oceny
problemu, prébuje
szukac srodkow
zaradczych i sposobdw




na aktywnosé
spoteczng aby tad
przestrzenny odkry¢
na nowo

Student potrafi: czytac
oznaczenia graficzne
stosowane w
profesjonalnych
opracowaniach

Student potrafi: zastosowac
oznaczenia graficzne w
zadanych do opracowania
fragmentdéw dotyczacych
przestrzeni (podjazdy dla

Student potrafi:
zastosowac
oznaczenia graficzne
w zadanych do
opracowania

dotyczacych niepetnosprawnych, przejscia, | fragmentéw
ul. przestrzeni parkingi), dotyczacych
przestrzeni na rysunku
2D (Autocad), dokona¢
analizy wymiarowej
(ergonomia) i
uzasadnié swoje
rozwigzanie
Student potrafi: Student potrafi: dobrad skale Student potrafi:
dobrac skale wtasciwg | wtasciwg do zadanej dobrac skale wtasciwg
do opracowan przestrzeni oraz zdefiniowac do zadanej
dotyczacych dang przestrzen graficznie przestrzeni oraz
u2. przestrzeni (grafika tradycyjna — rysunek zdefiniowac dang
na papierze) przestrzen graficznie
przy zastosowaniu
oprogramowania
Autocad
Student potrafi: opisaé¢ | Student potrafi: opisac Student potrafi:
wybrany styl wybrany styl architektoniczny | dyskutowac¢ na temat
architektoniczny wskazujac obiekty ktére ciggtosci mysli
wskazujac przyktady powstaty w pdZniejszym architektonicznej od
u3. stylu w réznych okresie i sg ,,inspiracjg” lub czaséw dawnych do
krajach ,modernizacj3” wspodtczesnosci,
stawiajac jednoczesnie
prognoze problemu na
przysztosc
Zestawienie zbiorcze form osiggania efektow uczenia sie
Efek'.: Wyktad | Cwiczenia | Seminarium | Projekt Cwiczenia Laboratorium Praca
uczenia W W S p terepowe L dyplomowa
sie CcT PD
Wi1. X
W2. X
uUl. X
u2. X
us. X
K1. X X
K2. X X

Stosowane metody dydaktyczne i pomoce naukowe

Wyktad z prezentacjg multimedialng, dyskusja, projekt.




Naktad pracy studenta (bilans punktéw ECTS) Obcigzenie studenta studiow (h)
Formy naktadu pracy studenta stacjonarnych | niestacjonarnych
1) Udziat w zajeciach teoretycznych (wyktady) 15 10
2) Udziat w zajeciach praktycznych (¢wiczenia,
. . , 15 10
konwersatorium, laboratorium, projekt)
3) Udziat w konsultacjach 2 2
4) Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 32 2
akademickiego (suma 1+2+3)
5) Praca wtasna studenta 18 28
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (h): 50 50
Suma punktéw ECTS (zgodnie z planem studiow ): 2 2

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin dydaktycznych
na studiach

stacjonarnych

niestacjonarnych

Praca wtasna studenta

Samodzielne przygotowanie sie do zaje¢ projektowych.

6 8 Dziatania studenta: czytanie literatury fachowej, przygotowanie
projektu na temat przestrzeni miejskiej, analiza normatywoéw
projektowych z dziedziny ergonomii

6 10 Samodzielne przygotowanie sie i udziat w kolokwium/zaliczeniu

6 10 Samodzielne studiowanie literatury

Literatura obowigzkowa

1. Koch W. Style w architekturze, Wyd. GEOCENTER 2013r.
2. Chmielewski J.M. Teoria urbanistyki, Wyd. Oficyna PW 2010r.

Literatura uzupetniajaca

Neufert E.- podrecznik projektowania budowlanego wyd. Arkady 2010r.




