KARTA PRZEDMIOTU PROGRAMOWEGO

Instytucja

WYZSZA INZYNIERSKA SZKOtA BEZPIECZENSTWA
| ORGANIZACJI PRACY W RADOMIU

Jednostka prowadzgca

Wydziat Budownictwa i Bezpieczenstwa Pracy

Kierunek studiow

Bezpieczenstwo i higiena pracy

Nazwa przedmiotu

Informatyka

Kod przedmiotu

Bhp/I

Modut

Ksztatcenie w zakresie podstawowym

Nazwa specjalnosci (jesli
dotyczy)

Poziom ksztatcenia

Studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia Praktyczny
Forma studiow Studia niestacjonarne
Jezyk wyktadowy Polski
Typ przedmiotu Obligatoryjny
Wskazany semestr ksztatcenia | Drugi
Catkowita liczba punktéw ECTS | 6
Formy zajec Wyktad aﬁ\év;izticj':e Laboratorium | Projekt fg:fsw:
. . Zal. na Zal. na
Forma zaliczenia Zal. na ocene - -
ocene ocene
. . ST | 60 30 15 15 - -
Liczba godzin NST | 45 15 15 15 - -

Kierownik przedmiotu

Prowadzacy zajecia

Wymagania wstepne / przedmioty wprowadzajace

Znajomosc¢ podstaw obstugi komputera oraz elementéw oprogramowania biurowego.

Cele ksztatcenia w zakresie przedmiotu

Nabycie wiedzy i z zakresu sieci komputerowych i aplikacji sieciowych, umiejetnosci wykorzystania
tej wiedzy w zarzadzaniu bezpieczenstwem pracy, na rzecz ksztattowania bezpiecznego srodowiska

pracy.




OPIS EFEKTOW UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

Efekty uczenia sie w zakresie WIEDZY
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dobierac i wykorzystywac dostepne materiaty, srodki K_U01 PeU_U P6S_UW
U1l. | i techniki informacyjne w projektowaniu lub modernizacji K_U03 P6U_U P6S_UW
zadan w zakresie bezpieczenstwa pracy, K_U08 P6U_U P6S_UW
postugujac sie technikami komputerowymi planowaé K_U03 P6U_U P6S_UW
U2. |i prognozowac praktyczne skutki proceséw dot. K_U08 PeU_U P6S_UW
bezpieczenstwa i higieny pracy, K_U09 PeU_U P6S_UW
wykorzysta¢ oprogramowanie uzytkowe do
U3, prmekﬁowama, tworzenia i konfigurowania oblekt(.)w ) K_U08 P6U_U P6S_UW
relacyjnych baz danych wykorzystywanych do realizacji
zadan z bezpieczenstwa i higieny pracy .
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w kategoriach bezpieczenstwa wtasnego i innych,
K2. | dziatania w sposéb przedsiebiorczy, K_KO07 P6U_K P6S_KO
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole
K3. | i ponoszenia odpowiedzialnosci za wyniki wspdlnie K_K04 P6U_K P6S_KR

realizowanych dziatan.




Tresci ksztatcenia

Wyktady

Architektura systeméw komputerowych. Bazy danych i relacyjne bazy danych. Kompilatory.
Jezyki programowania. Programowanie proceduralne i obiektowe. Analiza obrazu i
przetwarzanie sygnatéw. Podstawy sztucznej inteligencji - bazy wiedzy i systemy eksperckie

w zastosowaniu do systeméw komputerowego wspomagania zarzadzania i kierowania. Sieci
komputerowe - klasyfikacja, architektura, protokoty. Sprzet sieciowy, oprogramowanie. Zarzadzanie
sieciami. Zasady pracy w sieciach komputerowych. Wersje sieciowe oprogramowania
uzytkowego. Internet. Hipertekst. Metody zapewnienia bezpieczeistwa w systemach
informatycznych. Informacje i ustugi sieciowe. Komputerowe wspomaganie w systemach zarzadzania
i kierowania.

Cwiczenia

Projektowanie bazy danych. Graficzna prezentacja relacji bazodanowych.

Laboratorium

Arkusz kalkulacyjny - Budowa interfejsu arkusza kalkulacyjnego. Formuty i funkcje obliczeniowe.
Tabele, wykresy i ich edycja. Trendy - prognozowanie. Tworzenie list, sortowanie, filtrowanie
i wyszukiwanie wedtug zatozonych kryteriéw.

Sposoby weryfikacji osiggniecia efektow uczenia sie
w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Efekty uczenia sie w zakresie WIEDZY

Symbol
:;ZL::E‘:Y::; Sposoby weryfikacji
sie

Kolokwium (student zna podstawowe — rodzaje sieci, topologie sieciowe, sieci
kablowe i bezprzewodowe, najpopularniejsze protokoty sieciowe, zasady

K-W02 przydzielania adresu fizycznego i logicznego, podstawowe zasady ochrony

K-W06 komputera i jego zasoby przed wirusami komputerowymi i wtamaniami;
analizuje problem prowadzacy do opracowania poprawnego algorytmu, wyraza
algorytm w umownym strukturalnym jezyku programowania).

Efekty uczenia sie w zakresie UMIEJETNOSCI
Symbol
I;;::’(ttl:l:c::\;v:ngi(; Sposoby weryfikacji
sie

Ocena pracy zaliczeniowej - projektu:
- student umie zainstalowa¢ oprogramowanie antywirusowe, postuguje sie
oprogramowaniem antywirusowym, skanuje dysk w poszukiwaniu wirusow,
wiasciwie odpowiada na komunikaty zapory ogniowej, umie rozpoznac
dziatalno$é¢ wiruséw, robakéw i trojanéw oraz podjgé odpowiednie dziatania
zapobiegajace skutkom infekcji,

K_U01 L, . . , T .

K_U03 - student stosuje srodki bezpieczerstwa podczas pracy w sieci i korzystania

K_UOS z plikdw pochodzacych z sieci,

K_U09 - student wymienia korzysci ptyngce z korzystania z baz danych, umie wyszukiwac

informacje w typowych bazach danych,

- student prowadzi dyskusje nad sytuacjami problemowymi, formutuje
specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych, projektuje rozwigzanie
wybierajagc metode rozwigzania, odpowiednio dobierajgc  narzedzia
komputerowe, realizuje rozwigzanie na komputerze za pomocg jezyka
programowania, testuje otrzymane rozwigzanie, ocenia jego wtasnosci, w tym




efektywnosc¢ dziatania oraz zgodno$¢ ze specyfikacjg, przeprowadza prezentacje i
omawia zastosowania rozwigzania,

- student tworzy baze danych, wykonuje podstawowe operacje modyfikowania
i wyszukiwania informacji na relacyjnej bazie danych.

Efekty uczenia sie w zakresie KOMPETENCIJI SPOLECZNYCH

Symbol
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Sposoby weryfikacji

K_KO03
K_KO04
K_KO7

Ocena aktywnosci studenta
wykorzystywania przywotywanej
zdefiniowanych problemdw.

uczestniczagcego w zajeciach,
literatury, samodzielnego

umiejetnosci
rozwigzywania

Kryteria oceny osiggnietych efektow uczenia sie

Efekt uczenia sie

Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

Student ma wiedze z zakresu
systemow operacyjnych,
Zaawansowanego
oprogramowania komputera i

Student ma wiedze z

. zakresu systemoéw
Student ma wiedze z ¥

. operacyjnych, z architektury systemoéw
zakresu systemoéw .
. zaawansowanego komputerowych. Potrafi
operacyjnych, . L ., .
W1. oprogramowania rowniez prowadzi¢ dyskusje z
podstawowego . .
. komputeraiz zakresu systemow
oprogramowania . .
architektury operacyjnych,
komputera. .
systemoéw Zaawansowanego
komputerowych. oprogramowania komputera i
z architektury systemoéw
komputerowych.
Student ma
Student ma uporzadkowang
uporzadkowang . L
Student ma . wiedze z zakresu rodzaju sieci
wiedze z zakresu . ..
uporzadkowana rodzaiu sieci komputerowych, ich topologii
wiedze z zakresu J . oraz podstawowych protokotow
o komputerowych, ich _ .
rodzaju sieci topologii oraz sieciowych, a takze ma
W2. komputerowych, ich po‘og niezbednga wiedze
.. podstawowych i
topologii oraz ) o trendach rozwojowych z
protokotow . .
podstawowych e zakresu bezpieczenstwa
) sieciowych. Zna . L
protokotow funkcjonowania sieci
. zasady
sieciowych. . , komputerowych. Zna zasady
bezpieczenstwa w . . .
. bezpieczenstwa w Internecie.
Internecie.
Student ma Student ma
. Student ma zaawansowang
uporzadkowang wiedze| uporzagdkowang i . .
- . . . wiedze z podstaw i jezykdw
z jezykdw i podstaw wiedze z podstaw i .
. ) A programowania
programowania jezykow
. (zaawansowane procedury)
(podstawowe programowania .
rocedury) oraz (zaawansowane oraz wiedzg zaawansowana z
w3. P y dziedziny sztucznej inteligencji

podstawy sztucznej
inteligencji (bazy
wiedzy i systemy
eksperckie w
zastosowaniu do
systemow

procedury) oraz
podstaw sztucznej
inteligencji (bazy
wiedzy i systemy
eksperckie w
zastosowaniu do

(bazy wiedzy i systemy
eksperckie w zastosowaniu do
systemoéw komputerowego
wspomagania zarzadzania i
kierowania)




komputerowego
wspomagania
zarzadzania i
kierowania)

systemow
komputerowego
wspomagania
zarzadzania i
kierowania)

ul.

Student potrafi
dobierac

i wykorzystywac
dostepne materiaty,
srodki i metody pracy

Student potrafi
dobierac

i wykorzystywacé
dostepne materiaty,
srodki i metody pracy
w celu projektowania
lub modernizacji

Student potrafi dobiera¢

i wykorzystywac dostepne
materiaty, $rodki i metody
pracy w celu projektowania
lub modernizacji zadan
informatycznych. Rozwiazuje

. . zadan . X
w celu projektowania | . podstawowe zadania zwigzane
L informatycznych. L .
lub modernizacji L z przetwarzaniem informacji
, Rozwigzuje . . .
zadan . oraz dobiera odpowiednie
. podstawowe zadania .
informatycznych. . narzedzie informatyczne do
zwigzane z ; , .
. okreslonych typdéw zadan.
przetwarzaniem
informacji.
Student potrafi pracowad
) indywidualnie i w zespole.
Student potrafi y . P
) , Umie oszacowac czas
Student potrafi pracowac .
, . . . potrzebny na realizacje
pracowac indywidualnie i w L .
. . . . zleconego zadania i uwzglednic
indywidualnie i w zespole. Umie . .
. , aspekt ekonomiczny jego
zespole. Umie oszacowac czas o L
u2. , realizacji. Postuguje sie
oszacowac czas potrzebny na R
o podstawowymi pojeciami z
potrzebny na realizacje zleconego o
o L g zakresu organizacji pracy.
realizacje zleconego zadania i uwzglednic ) L.
. ; Potrafi opracowac i
zadania. aspekt ekonomiczny . ,
) o zrealizowa¢ harmonogram
jego realizacji. .
prac zapewniajgcych
dotrzymanie terminéw.
Student potrafi
) wykorzystaé Student potrafi wykorzystac
Student potrafi y ¥ . P . y . Y
, oprogramowanie oprogramowanie uzytkowe do
wykorzystaé . . . .
. uzytkowe do projektowania, tworzenia i
oprogramowanie . . . . L
i projektowania, konfigurowania obiektéw
uzytkowe do . . .
. . tworzenia i relacyjnych baz danych. Potrafi
uUs3. projektowania, ' . ;2 .
. konfigurowania okreslié cel projektowanego
tworzenia i s ) . . o
. . obiektow relacyjnych | zadania. Potrafi opracowac i
konfigurowania ' g .
. . baz danych. Potrafi przedstawi¢ dokumentacje
obiektéw relacyjnych L s L
okresli¢ cel dotyczacg realizacji danego
baz danych. . X
projektowanego projektu.
zadania.
Zestawienie zbiorcze form osiggania efektow uczenia sie
Efekt - . I . Cwiczenia . Praca
. Wyktad | Cwiczenia | Seminarium | Projekt Laboratorium
uczenia - terenowe dyplomowa
. w cw S P . L
sie CT PD
Wi1. X
W2. X




W3.

ul.
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K1.

K2.

K3.
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Stosowane metody dydaktyczne i pomoce naukowe

Wyktad z prezentacjag multimedialng, dyskusja, rozwigzywanie zadan, praca w pracowni

komputerowej.
Naktad pracy studenta (bilans punktéw ECTS) Obciagzenie studenta studiow (h)
Formy naktadu pracy studenta stacjonarnych niestacjonarnych
1) Udziat w zajeciach teoretycznych (wyktady) 30 15
2) Udziat w zajeciach praktycznych (¢wiczenia,
. . 30 30
konwersatorium, laboratorium)
3) Udziat w konsultacjach 2 2
3) Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 62 47
akademickiego (suma 1+2+3)
4) Praca wtasna studenta 88 103
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (h): 150 150
Suma punktéw ECTS (zgodnie z planem studiéw ): 6 6

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin dydaktycznych
studiow

stacjonarnych

niestacjonarnych

Praca wtasna studenta

Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen seminaryjnych

- student umie wymieni¢ podstawowe Zrédta zagrozen
powodujgcych utrate danych;

- student zna podstawowe pojecia opisujace relacyjny model
bazy danych: tabela, rekord, pole; analizuje powigzania

30 3 wiasciwych rekordéw znajdujgcych sie w réznych tabelach;
- student analizuje problem prowadzacy do opracowania
poprawnego algorytmu, umie wyrazi¢ algorytm w umownym
strukturalnym jezyku programowania i za pomocg schematéw
blokowych.

21 24 Samodzielne przygotowanie sie i udziat w kolokwium/zaliczeniu

21 24 Samodzielne przygotowanie sie do laboratorium

16 20 Samodzielne studiowanie literatury
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